
Сюжетно – ролевая игра «Магазин» 

Цель: закрепить знания детей по теме: «Супермаркет»; 

закреплять знания о деньгах; 

продолжать формировать интерес детей к игре; 

закреплять умения считать в пределах 10; 

воспитывать уважение к труду взрослых. 

Материал: продукты, корзинки, чеки, кошельки, одежда для продавцов, стеллажи с 

продуктами, банковские карточки. 

Ход игры: 

(Распределение ролей, выбор продавца, директора, кассира. Директор магазина 

приглашает на работу: Продавца, водителя, кассира) 

В: Ребята давайте вспомним как себя вести в магазине? 

Можно отходить далеко от родителей в магазине? 

Ребята предлагаю вам побывать на открытии нового супермаркета. 

Директор магазина перерезает ленточку при открытии супермаркета. 

Воспитатель обращается к детям: «Ребята, давайте выясним, как правильно купить 

товар?» (выбрать нужный товар, заплатить за него, взять чек). 

Покупатель: Здравствуйте, мне нужен товар 

Продавец: ДА у нас есть такой товар. Вам с доставкой на дом или сами сейчас заберете? 

Покупатель: Спасибо сейчас сам. 

Покупатель расплачивается, забирает товар и уходит. 

Продавец: Вот вам карта скидок. 

Все продукты на витрине: 

чай, конфеты, колбаса – 

Разбегаются глаза. 

Подходите, покупайте. 

Деньги в кассу отдавайте. 

Покупатели расходятся по отделам. 

В нашем городе наступил вечер. 

Рабочий день закончился. 

Закрываются магазины. 

В конце игры объявляется, что магазин закрывается на перерыв (или конец рабочего дня). 

Покупатели совершают свои последние покупки, охрана провожает их, двери 

закрываются 

 


